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Product Design 第一期

書籍執筆

メディカル
認知症予防、医療空間におけるインタラクションデザイン、健康を守るデザイン
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視覚表現研究家
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Design StudioⅠ Design Studio Ⅱ

心×デザイン

ソーシャルイノベーションデザイン（子供を守るデザイン＝Kids Design）
子供の虐待・イジメ防止、暮らしの安全と安心、
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●イラストレーター活動

●発想考楽

●ゼロイチ企画
カオスボード・花凛・ShadowGraph・HANABI→違和感からアイディアを産み出す

発想プロセスの見える化／楽しくアイデアを考案

実況生中継アイデアフォーラム企画

●Idea Live

●キャラクターデザイナー

●映像インタラクティブアート／ビジュアルアート

保育園 小学校

剣少至誠館

中学校

西中

高校

高校

代ゼミ 大学

大学
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●鳥山明

●若森登先生 ●宮崎正裕選手

△少年ジャンプへ投稿するも落選

●原田観峰「日本習字」

剣道

書道

漫画

スケッチ研究期 クリエイティブスケッチ確立期

ビジュアライズ・デザイン ビジュアルデザイン確立期 ビジュアライズ教育
Visual Indentity , Corprait Idenntity→Social Identity

手描きスケッチ ×CG モデリング → 手描きスケッチ × 設計モデリング

・オープンイノベーション
・発想考楽
・スケッチ／ハイブリッドスタイリング
・Creative Socio Design

クリエイティブな潮流

手描きスケッチの技法のプロセスを体系化し共有、
分野：プロダクトデザイン表現、コンセプトアート、キャラクターデザイン

●虹色パラシュート設立

●Creative.Kids 子供の創造性支援 （子供の創造性共育塾・デザイン塾）…発想・表現・伝達・編集の学校私塾開講

発達障害支援

共益団体の設立●Creative.Socio.Design 公益×デザインの可能性検証

ハイブリッドスタイリングデザイン プレゼンテーションデザイン手法確立

社会活動
Creative Socio Design

Visualize Design

クリエイター

スケッチ教育

11.25 誕生

3.21 誕生
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10.11 誕生瑠偉
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